gFer 208 Jogos
Olimpicos. Os po £5 indigenas usavam
\ muito este instruyffento como arma de

, amalmentc, ¢ usado

ucum, que é dc ct)r escura,
contrada proximo aos tios. s
povos Gavido do Pard o confeccionam
com 4 madeita de cor vermelha
chamada auruerinha, As comunidades
do Xingu utlizam o pau-ferro, o
aratazeiro, o pau d’arco ¢ o ipé amarelo.
Qs indios do alto Amazonas utilizam
muito a pupunha e as tribos do tronco
Tupi sdo as Unicas que, as vezes,
utilizam 2 madeira das palmeiras.
O padrio do seu tamanho obedece
2 necessidade de seu uso e a cultura de
cada povo. J4 a flecha ¢é feita de uma
espécie de bambu, chamada taquaral ou
caninha. A ponta ¢ feita de acordo com
a tecnologia de cada povo. H4 aquelas
flechas mais longas, cujas pontas sdo

mdlgena pode
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tipo sexra, muito usadas para a pesca.
Outras pontas $io feitas com 2 propria
madeira da flecha. Alguns povos
colocam ossos ¢ mesmo dentes de
animais. Hé aquelas flechas que
praticamente nfo tém ponta, mas uma
espécie de esfera, usada na caga aos
passaros. (O objetivo é abater 2 ave e
evitar ferimentos na pele ou danos as
plumas ¢ penas, Ha também um outro
armamento semethante ao aréo, com o
qual se arremessam pedras, chamada
bodoque.
A necessidade do uso no dia-a-dia
levou os povos indigenas 4 criagio de
uma varicdade imensa de tipos de
arcos, flechas ¢ pontas de langa.
Antropdlogos acreditam que o arco e
flecha é o instrumento mais expandido
entre 0s povos indigenas. Os numersos
detalhes técnicos de fabricagio,
utilizacdo e ornamentagio tornam
complexo o estudo antropologico dos
tipos de arco ¢ flecha em cada tribo,
Numa mesma tribo, etndlogas como g
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depararam com diferentes tipos, de
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acordo com as situagles.

Os povos xinguanos, no estado de Mato
Grosso, sio eximios praticantes da pesca com
arco ¢ flecha. Na caga de animais de
pequeno, médio ¢ grande porte, todos os
povos indigenas utilizam o arco ¢ flecha,
apesar de, hoje, alguns ja estarem
substituindo-os pela arma de fogo.

Na preparagio de seus jovens, 05
guerreiros Ashaninka, que habitam o
sudoeste do estado do Acre, fronteira com o
Peru, bem como o5 Gavido-Parakatejé, da
Reserva Mae Maria, no sul do estado do Para,
praticam urm exercicio de langamento de
flecha em que o “alvo” é um guerreiro, que,
com sua destreza, concentragio e habilidade,
pira a flecha, chamada apinare, com as méos.

Qs Xavante também térn um exercicio
semelhante, o qual praticamente nio ¢ mais
usado em nossos dias. Consiste no arremesso
da flecha no sentido horizontal & aparo com
a mio, antes de cair a0 ¢hio. Os Guaikuru,
valentes guerreiros, que desapareceram no
comego do século passado, foram o dnico
grupo indigena de que se tem noticia no
continente que eram exinios atiradores de
arco ¢ flecha, em movimento, montados a
cavalo.

H4 também exercicio de arco e flecha
de habilidade, pradcado pelos Parakatege,
(Gaviio) no qual eles utilizam a fotha de
palmeirz, apoiada sobre duas madeiras fixas
20 solo. O guerreiro se distancia aproximada-
mente 20 metros, arremessando a flecha em
direcio 4 folha da palmeira, flecha cuja a
ponta acerta exatamente o caule, resvalando e
ganhando velocidade em busca do seu alvo,
chamado de Kaipy. Entre esse povo existe 2
pritica de arremesso z distincia, praticado
também pelas mulheres. Entre muitas tribos,
pratica-se o exercicio de precisio, utlizando
frutos nativos como manga e Jaranja, assim
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como o caule da bananeira e outtos.

A pritica como esporte

A primeira atividade no dmbito
esportive interttibal de que se tem
noticia ocorreu em 1997, no “I Jogos
dos Povos Indigenas”, realizado em
Golénia. A iniciativa, idealizada pelo
indio Carlos Terens, resultou do
patrocinio do Ministério dos Esportes
¢ da parceria com o governo do estado
de Goias, o Comité Intertribal € o
apoio da FUNAL

Nessa primeira edigdo dos Jogos
Indigenas foram usadas as flechas
cedidas pela organizagio dos jogos,
ndo havendo um grande aproveita-
mento na precisio dos langamentos.
Nos outros jogos, que sc seguiram nas
cidades de Guaird -PR (1999) e
Marabi-PA {2000), cada competidor
trouxe 0§ seus proprios arcos e flechas.

Segundo Terena, o fato de o
atleta trazer seu proprio equipamento
facilitou muito para cada competidor e
possibilitou 0 uso mais apurado deste,
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pois, sendo um obijeto de uso pessoal,
permitin ¢ exercicic da técnica apurada
de cada guerreiro no retesamento da
corda, na calibragem da flecha e na
habilidade de seu langamento.

Terena explicou que a variedade de
arcos ¢ flechas tem um dnico objetivo,
que é o alvo. Para associd-lo as culruras,
os indios se reundiram e resolveram criar
o desenho de uma anta, para ser
utilizado como alvo, uma vez que este
¢ um animal muito cagado tanto no
Centro-Oeste, como no Sul “T Jogos de
Gotania” e “I] em Guaira, no Parand” ¢
de um peixe ,tucunaré, em Marabi,
onde os Jogos foram realizados na
beira do rio Tocantins, praia do
Tucunaré.

Como repercussio dos Jogos
Indigenas, a Federagio Mato-grossense
de Tiro com Arco criou, de 42 7
setembro de 1999, em Belo Horizonte,
MG, o “I Campeonato Estadual de
Arco Nativo”, em Belo Horzonte MG,
e convidou os indios Gavido, do estado
de Ronddnia, € os Xavante, de Matwo
Grosso, a participarern. Na competicZo,
todos os atletas concorrentes, inclusive
os ndo-indios, tém de utilizar arcos
natvos, confeccionados pelos indige-
nas. No periodo de 2 a 5 de novembra,
realizou-se, na Chapada dos Guima-
ries/ MT, o “II Campeonato Brasileiro
de Arco Nativo”, agora com a presenga
de 15 povos indigenas.

Com essas experiéncias, abriu-se
um canal de conversagio junto 20
Presidente da Confederagio Brasileira
de Tiro com Arco, com vistas no
aproveitamento dessas habilidades
indigenas, no sentido de preparar os
atletas com as técnicas apuradas, a fim
de viabilizar sua partcipagio em Jogos
Olimpicos.




